
•	 mapka	
•	 hasła	do	zabawy	

w	kalambury
•	 kartony,	pudełka,	

opakowania
•	 nożyczki

•	 flamastry,	kredki,	farby
•	 klej
•	 kartki
•	 gazety,	bibuły
•	 plastelina,	modelina,	

masa	solna

•	 Macie	 już	wydrukowaną	mapkę?	To	świetnie.	Możecie	 ją	
powiększyć	 przez	 dodanie	 kartek	 papieru.	 Zapełnijcie	 je	
zwierzątkami.	 Możecie	 użyć	 do	 tego	 plasteliny,	 farbek,	
kredek	lub	mazaków.	Cokolwiek	lubicie	będzie	dobre.	Mo-
żecie	dodać	na	niej	nazwy	stacji.	W	tym	zadaniu	możecie	
pomagać	sobie	spoglądając	na	legendę	dołączoną	do	mapy	
Nowego	Zoo.

•	 A	teraz	czas	na	najlepsze…	budowa	Zwierzynki!	Zbierzcie	
pudełka,	 opakowania,	 kartoniki,	 pudełka	 po	 zapałkach.	
Wszystko	się	nada	do	zbudowania	kolejki.	Możecie	ją	przy-
ozdobić,	połączyć	wagoniki	lub	zostawić	nieozdobioną.	

•	 Teraz	możecie	 zabawić	 się	w	konduktora	 lub	 pasażerów.	
Odwiedźcie	na	mapie	wszystkie	stacje	na	trasie.	Czy	wie-
cie	 jakie	 zwierzęta	 mieszkają	 w	Nowym	 Zoo?	 Sprawdź-
my	 to	 razem.	 Weźcie	 karteczki	 z	hasłami	 i	zagrajcie	
w	kalambury.	

•	 Wszystkie	zadania	zostały	wykonane!	Teraz	możecie	dalej	
bawić	się	w	zoo,	rozbudowując	 je	o	nowe	stacje	 i	dodając	
nowe	zwierzątka.

kącik inspiracji

Wszyscy mali poznaniacy uwielbiają 

kolejkę Maltankę. Mało jednak kto 

pamięta, że tuż obok znajduje się 

druga kolejka – Zwierzynka, która 

przemierza zakątki Nowego Zoo.

Teraz możecie przejechać jej 

trasę budując własną ciuchcię!

Nowe Zoo 

i kolejka Zwierzynka
z cyklu

Materiały potrzebne do zabawy:
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AŻYRAFA WYDRA BOCIAN ŚWINIA

SŁOŃ MOTYL LEMUR TYGRYS

WIELBŁĄD EMU ANTYLOPA WILK

ŻUBR KANGUR NIETOPERZ LIS

NOSOROŻEC FOKA NIEDŹWIEDŹ LEW

ORZEŁ OSIOŁ RYŚ PELIKAN

SOWA STRUŚ ZEBRA CHOMIK


