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Studenci i prowadz� cy pracowni� - s� bezpo� rednim
INTERESARIUSZAMI  przestrzeni publicznej .

Program  Pracowni  funkcjonuj� cej od   ponad 14  lat 
jest w zasadniczy

sposób   jest  zwi� zany z  najszerzej rozumian� -
otwart� przestrzeni� publiczna 

w  tym  przede wszystkim   przestrzenia miejsk� .



W   Pracowni Interpretacji Przestrzeni  prowadzona jest dydaktyka w zakresie 
PROJEKTOWANIA  SYSTEMÓW  IDENTYFIKACJI   WIZUALNEJ .

Projektowane systemy  to szczególny rodzaj  organizacji informacji  wizualnej 

w formie komunikatu wizualnego identyfikuj� cego okre� lona tre�� . 

W Pracowni wychodzimy z za
o� enia , pod�� aj� c   za wieloma autorami � e:

„ � WIAT  ARCHITEKTURY – to � WIAT KOMUNIKACJI  –
w du � ej mierze  � WIAT   KOMUNIKACJI    WIZUALNEJ  I  

IDENTYFIKACJI ,  � WIAT J � ZYKA , 

� WIAT KODÓW I KOMUNIKATÓW WIZUALNYCH  „

� WIAT ARCHITEKTURY  to  � WIAT PRZESTRZENI PUBLICZNEJ 

to  INTERFACE za pomoc � którego komunikujemy si � z tym � wiatem.    

BYCIE  W  � WIECIE  TO   BYCIE  W  PRZESTRZENI PUBLICZNEJ,  

To czytanie form , kontekstów, metafor, znacze �

w  najbardziej ró � norodnych  kontekstach  przestrzennych – architekton icznych
tym samym 

w  kontekstach  spo
ecznych   i  filozoficznych .



Projekty a raczej 

koncepcje  projektowe  – rozumiane   s � w kategoriach    wypowiedzi  
artystycznej  

Prace  wykonywane  w  pracowni   

to  projekty   systemy    grafiki,   

to  projekty   interpretacji  przestrzeni  
– instalacji  w  otwartej  przestrzeni publicznej

Koncepcja  interpretacji   przestrzeni  - instalacji  
– jest z za
o� enia  dominuj� cym  elementem w projekcie.

Wa� na  jest  � wiadomo�� ewidentnej  ró� nicy mi� dzy 
projektem przestrzeni a sama  przestrzeni� .  

PROJEKT  przestrzeni � NIE  jest – lecz  tylko si � do niej odnosi.
W  nielicznych przypadkach , w dydaktyce,  dochodzi do eksperymentalnej realizacji

projektu i  w ten sposób  „do� wiadczaniu  przestrzeni”
( scenografie , wn� trze, Auli ASP , wn� trze

pracowni PIP , realizacja prezentacji na MTP, instalacja wystawiennicza – artystyczna  etc.)

Koniecznie – ryzykuj� c   banalno�� informacji  chcia
bym   doda� , 

� e ARCHITEKTUR� rozumiemy  jako  

SZCZEGÓLNY PODZIA	 PRZESTRZENI , 

którego   WARTO �� NIE  wyczerpuje si � w  SWOJEJ U 	 YTECZNO� CI   
i mo � e by
 powodem REFLEKSJI   FILOZOFICZNEJ 

w tym estetycznej i etycznej.

. 



Ryszard Rychlicki  sem. VI /2009 
Projekt  rozbudowy Starej Drukarni w Poznaniu  - projekt konkursowy 



Ryszard Rychlicki  sem. VI /2009 
Projekt  rozbudowy Starej Drukarni w Poznaniu  - projekt konkursowy 



PRZEDMIOT    PROJEKTÓW   

ZAPROJEKTUJ    SYSTEM    FORM  WIZUALNYCH    IDENTY FIKUJ� CYCH   :    

PRODUKT ,  INSTYTUCJ� ,  WYDARZENIE ,  PRZEDSI� WZI� CIE  etc.  

Na ca
o�� projektu sk
ada si� :

• PROJEKT    LOGO   - PROJEKT  szeregu  PIKTOGRAMÓW 
IDENTYFIKACYJNYCH  

• PROJEKT    SPÓJNEGO   SYSTETEMU  GRAFIKI   ( plakat y,  panele graficzne , 
billboardy   oraz inne formy    formalnie i funkcjo nalnie spójne z LOGO ) 
w tym   PROJEKT   RAM   GRAFICZNYCH stron WWW   spó jnych z LOGO  ,

• PROJEKT   ARAN 	 ACJI   PRZESTRZENI   MIEJSKIEJ  

( szlaki, ulice  , place , parki   - formalnie  spój nych z LOGO )  

• PROJEKT     PREZENTACI   „PROJEKTU” spójnych z LOGO  (CD – powerpoint  plus wydruki do prezentacji )  



Hanna Chudy  sem.VII  / 2009  
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Aleksandra Krajewska     se. VII / 2009  Projekt   interpretacji dziedzi� ca ASP w Poznaniu











Proces projektowania w ramach okre� lonego tematu to:

• Analiza rysunkowa istniej� cych rozwi� za� projektowych i realizacji  mi� dzy innymi 
w zakresie tematu projektu  ( WWW website, dokumentacja, klasyczna bibliografia, 
wszelkie inne � ród
a)

• Analiza  rysunkowa  wybranego miejsca w przestrzeni  miejskiej  

• � wiczenia  - poszukiwania znacze � i eksperymenty formalne 

( rysowanie,  rzeczywiste modele trójwymiarowe i modele 3D) 

• Projektowanie – rysowanie, modelowanie, 2D , 3D - systemów elementów 
graficznych przestrzennych 

• Projektowanie – rysowanie , modelowanie, 2D, 3D - aran� acji wybranego miejsca -
przestrzeni (ulicy, placu, parku, wn� trza etc ) 

• Prezentacja  projektu –( PowerPoint etc - prezentacja CD ) 

•

Warsztaty projektowe  / design  workshops  - j� zyk polski / english language 
• Refer :    www.asp.poznan.pl http://aiw.asp.poznan.pl/pip www.wielgosz.poznan.pl

• Biblografia :  literatura , wszelkie mo � liwe   zród
a , website etc 
• „ The Metapolis – Dictionary of Advanced Architecture . City, Technology and Society  In the Information Ag e ” –

praca zbiorowa – The Metapolis Dictionary of Advanced Architecture is a Metapolis Association project based upon an idea by 
Manule Gausa, Vincent Guallart and willy Muller, Barcelona 2003 



Luminale



Luminale



W Pracowni w szczególny sposób zale� y  nam racjonalnym sposobie 
organizacji procesu projektowania   i tym samym na  umiej� tno� ci  
poszukiwania  inspiracji  w najszerszym, globalnym   - wspó
czesnym i 
nowoczesnym   kontek� cie  informacyjnym  (open  sources) etc 

Permanentnie – wspólnie analizujemy  website   najbardziej znacz� cych 
instytucji – uczelni, muzeów  , biur  architektonicznych, agencji , 
indywidualnych projektantów , artystów , indywidualno� ci etc  staraj� c 
zachowa� � wiadomo�� faktu  ,  � e   werbalny  opis  architektury  to forma 
t
umaczenia jednego j� zyka na inny   j� zyk . 

Narysowa� muzyk� ,  zagra� architektur� , opisa� obraz.   



Projekt  1 – projekt dyplomowy   - „architektura t
a”

• Dyplom w  - „Eksperymentalna koncepcja architektury t
a  oparta  o 
interpretacj � struktury formalnej miast: Olsztyna, Warszawy, Byto mia „
- autorka  dyplomu Marcelina Chodyniecka – Kuberska

• Praca dyplomowa polega na sformu
owaniu na podstawi e literatury 
PODSTAWOWYCH  KATEGORII  FORMALNYCH  pod k � tem , których  
analizowane b � d� struktury   wizualne   wybranych miast. 

• Rzecz polega na  poszukiwaniu  cech okre� lonych struktur  wizualnych  -
plastycznych  - widoków miast  w celu zbudowania katalogu form dla nich 
charakterystycznych      i  w ten  sposób sugerowanych   TYLKO planowanym 
i  projektowanym strukturom.

•



• Dyplom w sensie teoretycznym nawi � zuj � do jednego z g
ównych 
tekstów „Everyville”
Richarda Burdetta ,  jednego  z komisarzy 10 Biennale Architektury w Wenecji 2008  – stanowi� cego jeden z 
podstawowych dokumentów  Biennale. 

„Inspiracja do podj� cia takiego analitycznego dzia
ania przed 
projektowaniem architektury by
o 10 Biennale Architektury w Wenecji a 
szczególnie przes
anie g
ównej wystawy której kuratorem by
 Richard 
Burdett. 

Autor  przekonuje,  „ � e nikt ju � nie jest w stanie zaprojektowa 
 miasta 
oraz , � e nie istnieje jakakolwiek kontrola – zorganizowany sposób 
kontroli przestrzeni i estetyki.  Sto lat po modern istach , którzy chcieli 
wszystko zaprojektowa 
 i zaprogramowa 
 Burdett pokaza
 , � e 
naprawd � nam wspó
czesnym projektantom, architektom, urbanis tom 
pozosta
a  pokorna  analiza  tego co  niejako tworz y si � samo ”

- cytat z aktualnie pisanej pracy dyplomowej Pani Marceliny.    













Projekt   przestrzeni   dworca  kolejowego  w Poznaniu  (teren  „wolne tory”) 
Autor  pracy dyplomowej  - Agnieszka Sikorska 

Dyplom  w zakresie   architektury wn� trz ,  w Pracowni Interpretacji Przestrzeni   2007 

Idea dworca – w� ze
 komunikacyjny   powstaj� cy  w  trakcie przybli� ania si�

poci� gu  do punktu  docelowego .

Przybli� anie si� poci� gu powoduje powstanie przestrzeni dworca .

W trakcie przybli� ania si� forma   poci� gu  zmienia si�

- informuje  o zbli� aj� cym si� punkcie 
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Projekt semestralny   -

„Projekt   systemu identyfikacji   wizualnej promuj � cego    FOTOKODY”

Inne  tematy prac semestralnych to – projekt  interpretacji  przestrzeni Rynku 
Bernardy� skiego w Poznaniu inspirowany  kodem kreskowy , foto kodem etc. 

Jest to najkrócej mówi� c   zamiana kodu  graficznego  

( fascynuj� ca próba zapisu informacji za pomoc� struktury wizualnej !!!!!!!!!!!!!!!!)  

Na  kod przestrzenny  przenosz� cy - okre� lone informacje zawarte w kontekstach 
przestrzennych – tej struktury.

Projekt mia
 by� przestrzenn� metafor� no� nika informacji    







• Projekt   instalacji  inspirowanej 

malarstwem , literatur � ,muzyk � ,architektur � etc

Strony internetowe  - www.jacksonpollock.com  ??? których urok polega na 
mo� liwo� ci   pos
ugiwania si� interfacem   opracowanym na podstawie 
analizy  form  malarskich - malarstwa Jackson Pollack – malujemy 
u� ywaj� c  form i barw  zdeterminowanych przez  program powsta
y w 
wyniku analizy tych form.  



Eliza Ciesla  sem.VI  projekt  baru  TOKYO UNDERGRAND 
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Projekt  semestralny  - Jakub Bimel  sem. VIII 

Projekt identyfikacji – drogi – sposobu doj � cia do  g
ównego  budynku 
ASP w Poznaniu 

Projekt  4   - „Projekt systemu identyfikacji  do  „ SLOW MOUVMENT” – projekt  poza  spe
nieniem klasycznyc h 
warunków projektu w pracowni   b� dzie  równie� polega 
 na   tym  , � e projekt 

zostanie wykonany w odpowiednio opó� nionym terminie  
•



Jerzy Bimel 

























Andrzej   Wielgosz 

S	OWNIK   ZNAKÓW   RYSUNKOWYCH   /   THE   DICTIONA RY  OF  DRAWING  SIGNS 



S	OWNIK ZNAKÓW RYSUNKOWYCH  /  THE  DICTIONARY OF D RAWING SIGNS 

• WSZYTKIE  WARTO� CI  SEMANTYCZNE  RYSUNKU 

ZNAJDUJ � SI� w  przedziale mi � dzy BIEL � a CZERNI� . 

• Realizacja „S	OWNIKA …. ” polega na systematycznym odnajdowaniu znacz� cych  
warto� ci  znajduj� cych si� w tym przedziale  poprzez 

konstruowanie rozmaitych  form i  znacze� formalnych. 

• Wszystkie realizuj� ce t� ide� rysunki konstruuj� zbiór o charakterze archiwum -
UNIWERSUM    ZNAKÓW   RYSUNKOWYCH  

• – zbioru  mo � e mie 
 charakter  WYSZUKIWARKI  FORM I ZNACZE � .   

• S	OWNIK ZNAKÓW RYSUNKOWYCH realizowany jest od 197 8r. i obecnie zawiera 
kilka tysi� cy  znaków - rysunki - obrazów .

• Poszukiwania  formalne mog � obj �
 znaczny zakres  niesko � czonych 
mo� liwo � ci  kombinatorycznych  form  i  znacze � spo � ród , 

których tylko nieliczne  stanowi � o sensie i warto � ci komunikatu.  



• Niniejszy  PROJEKT  to  METOD � PROWADZENIA  DYSKURSU  
O  FORMACH   ZA POMOC� TYCH FORM  – W TYM SAMYM J� ZYKU. 
(„Filozofowanie na temat architektury  za  pomoc� rysunku ” - prof. Ryszard K. 
Przybylski UAM Poznan)

• W przeciwie � stwie do racjonalnej metody  budowy  klasycznych pl anów  i 
aksonometrii   miast   ich interpretacja jest   INT UICYJN� PRÓB�
OKRE� LENIA  MO	 LIWYCH  lecz  NIEWYARTYKU	OWANYCH jeszcze   

NOWYCH  FORM  i  NOWYCH  ZNACZE�

Prezentowane ELEMENTY  „S	OWNIKA…” – KOMUNIIKATY - OBR AZY - rysunki, grafiki, projekty - wydruki  wykonane na 
bazie  planów i  widoków aksonometrycznych miast   mog� by� odczytywane jako:

• KOMUNIKATY  WIZUALNE  – FORMALNE   WYPOWIEDZI  GRAFI CZNE    
realizuj � ce  ide � „S
ownika Znaków Rysunkowych”

tworz � ce   „WYSZUKIWARK � FORM   I ZNACZE� ”

• FORMALNE   PARADYGMATY   PROJEKTOWE   inspirowane g rafik � obrazu 
miast 

• KLASYCZNA GRAFIKI  wykonane na bazie    planów i  w idoków 
aksonometrycznych miasta

Zbiór prezentowanych obrazów  to  równie� klasyczne  aksonometrie   – rysunki   wykonane   za pomoc� linii, kolejno 
interpretowane  w skali  szaro� ci  i  w skali koloru.   























Miasta za 200,300,400 i wi� cej lat wyobra� am sobie…………………………………….

Lubi� wyobra� a� sobie miasto czwartej fali zw
aszcza w sytuacji pochylenia nad 
aksonometriami   istniej� cych miast oraz fizyczn� mo� liwo� ci� ich graficznej 

interpretacji. 
Nowe miasta , nowe formy , nowe znaczenia   to  na pewno    kwestia 

podstawowych  zmian filozofii,  etyki, estetyki.
Miasta za 200,300,400 i wi � cej lat wyobra � am sobie jako otwarte, ascetyczne, 

prze
 roczyste, przestrzenne w jakich � , by
 mo� e jeszcze nieznanych 
kategoriach.

Miasto, które generalnie prowokuje postaw � „BY � ” zamiast „MIE � ”.
My� l� ,  � e to b � dzie przestrze � skromna i umiarkowana, ale jednocze � nie 

intensywna, pe
na istotnych znacze � , przestrze � , która by
aby wyrazem 
zasadniczej zmiany postawy filozoficznej cz
owieka.

Z pewno� ci� przysz
e miasta nie b� d� realizacj� wizji miasta typu komiksowego, które 
jest czyst� kombinatoryk� form wypran� ze znacze� . 

Prawdopodobnie kombinatoryczny rodzaj miasta ma niewiele wspólnego z 
przestrzeniami  odleg
ej przysz
o� ci.

„ Czas Kultury” 6/2002, Pozna� ,  Rozmowa /Talk / „ Granice miasta”/ „Limits of the City” Andrzej Wielgosz


















































































